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Introduction

Nombre de résultats de recherche démontrent que le recours au 
numérique et à la multimodalité favorise chez les jeunes des 
pratiques de littératie plus variées, plus fréquentes et davantage 
créatives.
(p. ex.: Belshaw, 2012; Brunel, Quet et Massol, 2018; Bull, Schmidt-Crawford, McKenna 
et Cohoon, 2017; Martel, 2018; Lacelle, Richard, Martel et Lalonde, 2019; Richard et 
Lacelle, 2016). 

Textualisation de l’œuvre application Florence
Collège Villa Maria, 2022 



Introduction

Plusieurs recherches ont étudié les effets provoqués par certaines des 
caractéristiques des textes numériques (telles que l’interactivité, la présence de 
ressources multimodales ou d’éléments hypertextuels) sur la compréhension, la 
mémorisation, les apprentissages langagiers et l’appréciation de l’expérience de 
lecture . Les critères d’appréciation des œuvres interactives et multimodales 
reposent sur une expérience de lecture renouvelée . 

BA/BD, Pilules bleues
Cité-des-jeunes de 
Vaudreuil, 2019



Introduction La culture numérique représente, globalement, l’ensemble 
des pratiques et des productions artistiques, littéraires et 
médiatiques qui se servent des dispositifs et des plateformes 
de création et de diffusion rendus disponibles par les 
développements informatiques récents, notamment les 
développements de l’infrastructure technologique qu’est 
Internet. (Gervais, Audet, Lacelle, 2022). 

https://lab-yrinthe.ca/education/culture-numerique
Réalisation d'un cabinet numérique avec Genial.ly
École secondaire Dunton, 2022 

https://lab-yrinthe.ca/education/culture-numerique


Introduction
Les supports numériques se font mobiles, créant une culture « 
portable » sur soi, à contenus et modalités d’accès facilement 
personnalisables. Ainsi, les champs d’étude de la littératie 
procèdent à une révision des processus et des compétences 
impliqués en lecture de contenus sur des supports 
numériques, en se dotant d’outils conceptuels 
interdisciplinaires pour saisir les formes et les stratégies 
spécifiques de la littératie multimodale en jeu. 

https://www.youtube.com/watch?v=hZJXBZ84Iao&t=114s
Web série Si seulement ... 
Cité-des-jeunes de Vaudreuil, 2020

https://www.youtube.com/watch?v=hZJXBZ84Iao&t=114s


En culture numérique ...
le texte renvoie à tout agencement de signes, de modes, de langages visant à mettre en 
forme un contenu organisé d'éléments signifiants pour une communauté donnée, fixé 
sur un support et mis en situation d’être lu (manipulé, compris et interprété) par un.e
lecteur.trice ou un public. Ainsi un texte peut prendre la forme d’un écrit, d’un écrit 
multimodal (illustré, sonorisé, hypertualisé, interactif), d’un film, d’une performance 
théâtrale, d’une photographie, d’un site web, etc. (voir les répertoires des sites Lab-
yrinthe, Colins, Écriture numériques, ONF éducation. Prêt numérique, BaNQ) - pouvant 
être consulté à partir de divers dispositifs de lecture, incluant les espaces de réalités 
étendues - à partir du moment où on peut (co)construire du sens à partir d’un contenu 
plus ou moins formalisé, fixé sur un support, qui demande un investissement du lecteur 
en fonction de son degré d’incomplétude formelle et/ou sémiotique.



En  culture numérique, la littératie multimodale vise la 
capacité à mobiliser les compétences multimodales (p. ex 
: combinaison des modes linguistique, visuel et sonore) et 
numériques (p. ex., l’interaction, la représentation, la 
manipulation) appropriées à la situation et adaptées aux 
ressources, à l'occasion de la réception (décodage, 
compréhension, interprétation et évaluation) et/ou de la 
production (élaboration, création, diffusion) de tout type 
de message (Lacelle et al., 2019). 
Références: Kress (2010); Saemmer (2015); Bouchardon (2014); Gervais et 
Saemmer (2011); Fastrez (2012) (...)

https://lab-yrinthe.ca/education/interactive

https://www.zotero.org/groups/4834844/glmm/library


La littératie multimodale en culture numérique

Les compétences multimodales imposent la prise en 
compte des interactions ou des combinaisons des 
modes sémiotiques qui se retrouvent simultanément 
dans un même média (bande dessinée, film, jeu vidéo, 
hypertexte, etc.) ou dans un même espace (installation, 
exposition virtuelle, etc.). 

Exposition de réalité augmentée
Cité-des-jeunes de Vaudreuil, 2020



Les chercheurs et les chercheuses dans le domaine de la littératie 
médiatique multimodale travaillent depuis une quinzaine d’années 
à l’élaboration et à la validation d’un modèle de compétences qui 
prend appui sur une conception de la finalité de la littératie à 
partir de fondements épistémologiques communs (éducation, 
sémiotique sociale, didactique des langues, de la littérature, des 
arts et de l’univers social), de connaissances des enjeux sociaux, 
culturels et éducatifs et d’une vigilance face aux éléments 
concrets d’apprentissage, à leur modernité et à leur ajustement 
constant à la réalité. 
https://lab-yrinthe.ca/education/multimodalite

https://lab-yrinthe.ca/education/multimodalite


Recherches en littératie multimodale

Actions concertées entre le MCC, le MÉES et le 
Fonds de recherche du Québec Société et Culture. 

(Lacelle: FRQSC; 2016-2018) Compétences, 
processus et stratégies de lecture en fonction des 
genres textuels numériques et des supports 
numériques

(Lacelle: FRQSC; 2017-2021) Soutien au 
développement de démarches d'édition numérique 
jeunesse au Québec à partir de pratiques 
favorables de production, diffusion et réception

(Boutin: FRQSC; 2020-2024) Le développement
de la compétence numérique chez des élèves du 
primaire et du secondaire par la littératie
médiatique multimodale

(Gervais: Partenariat CRSH 2019-2025) 
Littérature québécoise mobile 
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https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/competences-processus-et-strategies-de-lecture-en-fonction-des-genres-textuels-numeriques-et-des-supports-numeriques/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/competences-processus-et-strategies-de-lecture-en-fonction-des-genres-textuels-numeriques-et-des-supports-numeriques/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/competences-processus-et-strategies-de-lecture-en-fonction-des-genres-textuels-numeriques-et-des-supports-numeriques/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/competences-processus-et-strategies-de-lecture-en-fonction-des-genres-textuels-numeriques-et-des-supports-numeriques/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/soutien-au-developpement-de-demarches-dedition-numerique-jeunesse-au-quebec-a-partir-de-pratiques-favorables-de-production-diffusion-et-reception/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/soutien-au-developpement-de-demarches-dedition-numerique-jeunesse-au-quebec-a-partir-de-pratiques-favorables-de-production-diffusion-et-reception/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/soutien-au-developpement-de-demarches-dedition-numerique-jeunesse-au-quebec-a-partir-de-pratiques-favorables-de-production-diffusion-et-reception/
https://frq.gouv.qc.ca/histoire-et-rapport/soutien-au-developpement-de-demarches-dedition-numerique-jeunesse-au-quebec-a-partir-de-pratiques-favorables-de-production-diffusion-et-reception/


Compétences en #LMM
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Grille de compétences en #LMM 
(Acerra et Lacelle, 2022)



La littératie informationnelle en culture numérique

Les travaux de chercheurs en sciences de l’information comme Bélisle 
(2014), Leu et al. (2013), Rouet (2013), Serres (2012) et Saemmer 
(2011, 2007) subdivisent les compétences informationnelles en une 
multitude de sous-compétences liées à des processus de recherche, de 
validation et de diffusion. 

Production écrite dans Wordpress
Collège  Charles-Lemoyne, 2022
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CONCLUSION
La littératie multimodale devrait être valorisée à l’école car elle correspond aux 
capacités sur lesquelles il faut miser pour former les jeunes à la lecture, à l’écriture 
et à la communication orale de contenus textualisés, édités et diffusés sur différents 
supports. 

Les jeunes devraient pouvoir être exposés à une variété de textes écrits, multimodaux 
ou hybrides - formes, supports, discours - en fonction de leurs intérêts, de leur 
curiosité, de leurs préoccupations, de leur imaginaire. Des approches sociale, éthique, 
culturelle et critique des textes devraient être privilégiées pour aborder ces textes 
afin de susciter l’intérêt des élèves, de construire des modèles de lecture fondés sur 
la richesse sémiotique des textes et de susciter des habitudes de lecture axés sur la 
curiosité, l’imaginaire et le plaisir.


